
Speciale Libro dedicato ai novizi, con consigli e strategie per iniziare a giocare al meglio.

Che cos'è Pirates War
Piccolo Tutorial di crescita per i novizi
�� Lessico di Pirates War

All'avventura! Inizia
qui.



Pirates War è un emozionante browser game gratuito che ti catapulta nell'epoca d'oro della
pirateria, permettendoti di vivere l'avventura nei panni di un grande avventuriero, di un abile
mercante o di un esperto artigiano e di costruire il tuo impero.

https://www.youtube.com/embed/xyYpU1ulMRY

Nel gioco, esplorerai un vasto oceano con isole misteriose, intraprendendo missioni, battaglie
navali e scorribande per saccheggiare tesori nascosti. Potrai scegliere tra diverse fazioni, ognuna
con le sue caratteristiche uniche:

Pirati: Vissuti di bottino, combattenti audaci pronti a sfidare ogni pericolo per un tesoro.
Marina: Difensori della legge, impegnati a combattere contro i pirati e mantenere l'ordine
nei mari.
Corsari/Trafficanti: Mercenari e commercianti pronti a trarre profitto da ogni situazione.
Mercanti/Artigiani: Abili nel commercio e nella creazione di armi e navi, cruciali per il
benessere economico.

Ogni giocatore deve raccogliere risorse, costruire le proprie navi, allearsi con altri utenti o
combattere per il dominio del mare.
Potrai partecipare a battaglie epiche contro altri giocatori, ed entrare in fazioni per aumentare le
tue possibilità di sopravvivenza e successo.

Il gioco offre anche la possibilità di esplorare isole, fare scambi di merci e partecipare a eventi
stagionali con ricompense esclusive. Grazie alla sua dinamica di gioco, che mescola strategia,
gestione e azione in tempo reale, Pirates War è un'avventura ricca di sfide e opportunità, dove
ogni scelta può cambiare il corso della tua carriera!

Che cos'è Pirates War

https://www.youtube.com/embed/xyYpU1ulMRY


 

Piccolo Tutorial di crescita
per i novizi
Guida alla Progressione
su PW

Stiamo riscrivendo la guida in seguito agli ultimi aggiornamenti....



Nel corso degli anni, come in tutti i browser game, la comunità di PW ha creato il proprio slang. 

Nome colloquiale per le bottiglie alla deriva o, più raramente, quelle di rhum.

Es. "Boccia a 154,76... qualcuno la prende? Io ho la stiva piena"

Particolare modalità di navigazione che prevede di andare a zig-zag quando si naviga controvento
per ridurre il malus associato. Leggi la pagina sulla tattica navale per saperne di più.

Es. "Sto bolinando ma non credo di riuscire comunque a riprenderlo"

Si intende il combattimento.

Es. "Combat alle coord 57,32"

Quando un alleato è in combattimento con un avversario, generalmente i compagni si dispongono
attorno al tile in cui avviene il combattimento per "coprire" l'eventuale fuga dalla battaglia e
impedire che il nemico, una volta terminato il combat, possa allontanarsi indisturbato. Leggi la
pagina sulla tattica navale per saperne di più.

Es. "Preso... mettetevi agli angoli e coprite!"

Per dogana si intende qualsiasi isola (di un giocatore o di un NPC, es. un Avamposto) presso il quale
un player possiede diritto di dogana/attracco e quindi può ospitarvi le proprie navi senza essere
attaccato. Per doganare si intende l'atto di attraccare le proprie navi, così da proteggerle.

Es. "Mi dite la sua dogana più vicina così la taglio?"

Es. "Ho doganato per un pelo"

�� Lessico di Pirates War

Boccia

Bolinare

Combat

Coprire

Dogana/doganare

https://docs.pirateswar.com/books/gli-oggetti/page/le-mappe-del-tesoro
https://docs.pirateswar.com/books/gli-oggetti/page/bottiglie-e-barili-di-rhum
https://docs.pirateswar.com/books/loceano/page/elementi-di-tattica-navale
https://docs.pirateswar.com/books/i-combattimenti
https://docs.pirateswar.com/books/loceano/page/elementi-di-tattica-navale
https://docs.pirateswar.com/books/la-propria-isola/page/dogana-e-banchina


Si intende la manovra di fuga dal combat (vedi anche la pagina apposita)

Es. "Fuga lui, tra 10... 8 ... 6 ..."

Una volta, quando su PW ogni giocatore anziché con una sola nave poteva navigare con un'intera
flotta (fino a 10), rappresentava un mix standardizzato comprendente più navi pesanti. Ora è
diventato sinonimo di Juggernaught.

Es. "Era in full e sono dovuto fugare"

Nome colloquiale del Juggernaught.

Es. "Io ho preso il juggy per uscire"

Nome colloquiale per il mithril

Es. "L'ho piallato e nel relitto c'erano 150 barre di mirtillo"

Ovvero lo status di novizio, finché si gode ancora della protezione giocatori. Per snubbiare si
intende il raggiungimento del livello al quale cadono tutte le protezioni e un giocatore può essere
attaccato da tutti. Può essere usato anche in senso offensivo o canzonatorio (es. nabbare, ovvero
fare un errore marchiano)

Es. "Ho nabbato, sennò lo piallavo"

Uno dei termini più usati, intende dire affondare un nemico.

Es. "Oggi l'ho piallato due volte"

Ovvero la manovra che prevede di indirizzare la propria nave verso qualsiasi obiettivo (es. un'isola,
una coordinata qualunque o un giocatore). Leggi la pagina sulla tattica navale per saperne di più.

Fugare

Full

Juggy/giuggolo

Mirtillo

Nabbo/niubbo/newbie

Piallare/piallaggio

Puntare

https://docs.pirateswar.com/books/i-combattimenti/page/avvio-del-combattimento-e-spostamenti-delle-navi
https://docs.pirateswar.com/books/le-navi/page/costruzione-delle-navi
https://docs.pirateswar.com/books/le-navi/page/costruzione-delle-navi
https://docs.pirateswar.com/books/le-navi/page/costruzione-delle-navi
https://docs.pirateswar.com/books/materiali-e-risorse/page/i-metalli
https://docs.pirateswar.com/books/loceano/page/le-zone-di-protezione-e-divieto-di-sosta
https://docs.pirateswar.com/books/loceano/page/elementi-di-tattica-navale


Es. "Ho puntato Ruby Hollow, che faccio cambio?"

In caso di combattimento di un alleato con un nemico, il primo potrebbe chiedere ad un suo
compagno di "salire" sul tile di combat. Infatti, l'alleato potrebbe decidere di abbandonare il
combat fuggendo (ad es. per evitare di subire troppi danni) e lasciare l'avversario in mano all'altro
giocatore, che avendo già occupato il tile del combattimento può immediatamente riattaccare il
nemico una volta finita la prima battaglia. Leggi la pagina sulla tattica navale per saperne di più.

Es. "Tra poco fugo... qualcuno riesce a salire?"

Qualsiasi atto che preveda di ricercare materiali, risorse od oggetti, i.p. su di un'isola deserta.

Es. "Ho scavato tutto il tempo ma ho trovato soltanto due funghi marci"

Compiere qualsiasi azione che ti permette di aumentare una skill.

Es. "Oggi mi sa scavo un po' per skillare estrazione minerali"

Ovvero interrompere la navigazione in atto, fermando la nave. Leggi la pagina sulla tattica navale
per saperne di più.

Es. "Ho dovuto stoppare perché sennò mi tagliava"

Per "taglio" si intende una manovra volta a intercettare la nave nemica. Leggi la pagina sulla
tattica navale per saperne di più.

Es. "Se continua a fare W tra due minuti lo taglio"

Nome colloquiale per la caravella, una volta una delle navi più utilizzate di PW, attualmente caduta
in disuso.

Es. "Era in vella, è stata una preda facile"

Salire

Scavare

Skillare

Stoppare

Tagliare

Vella

https://docs.pirateswar.com/books/loceano/page/elementi-di-tattica-navale
https://docs.pirateswar.com/books/loceano/page/isole-deserte
https://docs.pirateswar.com/books/le-abilita-skills
https://docs.pirateswar.com/books/loceano/page/elementi-di-tattica-navale
https://docs.pirateswar.com/books/loceano/page/elementi-di-tattica-navale
https://docs.pirateswar.com/books/loceano/page/elementi-di-tattica-navale
https://docs.pirateswar.com/books/le-navi/page/costruzione-delle-navi



