[T] Cosa offre il Premium

Puoi scegliere tra:

e Donazione singola - per chi vuole offrire un “giro di rum” alla ciurma e ringraziare del
viaggio ottenendo diamanti in game.

e Abbonamento mensile - per diventare un sostenitore stabile e ottenere i vantaggi
Premium.

X Tier Premium

Tier Cosa include

& Mozzo * Badge di sostenitore del progetto
* Priorita nella comunicazione con lo staff

I« Capitano del Vascello * Tutti i benefici del tier Mozzo
* Attiva le funzionalita Premium in gioco per i tuoi personaggi

[[] Leggenda dei Mari di PW » Tutti i benefici dei tier precedenti
* Diamanti bonus da spendere in gioco

[] Funzionalita Premium in gioco

Con il Premium attivo (dal livello Capitano del Vascello in su), avrai accesso a:

Possibilita di "fissare" in alto coordinate nel diario di bordo

Possibilita di mettere in coda di costruzione strutture, ricerche, oggetti, navi ecc..
Possibilita di poter estrarre materiali per 30 cicli consecutivi anziché per 10 come i
giocatori non-premium.

Maggiore spazio per la vendita di oggetti allo shop.

Attesa ridotta per passare da un personaggio ad un altro dello stesso account.
Maggiore spazio per il salvataggio di coordinate nel diario di bordo.

Ricerca rapida sulla Minimappa e avvio diretto della navigazione.

Lista delle funzionalita premium in aggiornamento ....



E al livello Leggenda dei Mari di PW, ogni mese riceverai anche un bonus di diamanti per la tua
avventura!

56 NO al Pay-to-Win: la nostra
scelta

In Pirates War il Premium non rende piu forti in battaglia né offre vantaggi diretti nella
competizione tra giocatori.

Abbiamo scelto di non trasformare il gioco in pay-to-win, anche se questo significa rinunciare
a guadagni maggiori.

Questa decisione garantisce che:

e Tutti i giocatori, paganti e non, siano sullo stesso livello competitivo

e |l gioco resti giusto e divertente per la community

e |l sostegno tramite Premium rimanga un modo per aiutare lo sviluppo e ottenere
comodita extra, senza sbilanciare le meccaniche

dd
Sostenere Pirates War significa quindi aiutare il gioco a

crescere pur mantenendo un’esperienza equilibrata e
accessibile a tutti.
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