
L'ambasciata può essere costruita dal livello 60 in poi. La sua presenza non è necessaria per
entrare in una Fazione o in un particolare gruppo (es. Confederazione o Gilda) ma, viceversa, è 
necessaria per creare la propria Gilda (nel caso dei Mercanti) o la propria Confederazione 
(nel caso dei Pirati).

Oltre ad avere un ruolo passivo, l'Ambasciata è fondamentale per il Comandante e per coloro
che hanno particolari funzioni all'intero di un gruppo per:

Gestire le caratteristiche base come lo stemma, modificare il nome, la descrizione,
i diritti d'ingresso etc.
Impostare la linea diplomatica del gruppo, ovvero alleanze e guerre
Assegnare specifici ruoli e funzioni ai membri del gruppo

���� Ambasciata e
Diplomazia

AL MOMENTO SONO INATTIVE LE FUNZIONI AVANZATE DELL'AMBASCIATA (vedi
dopo)
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