
Per cambiare Fazione (ovvero Categoria) è previsto un passaggio obbligato da Libertino. Si può
abbandonare la propria Fazione mediante il pulsante apposito nella Scheda Dashboard. Qualora
si facesse parte di uno Schieramento è necessario prima abbandonarlo.

Questo passaggio non è necessario per i Corsari, in quanto l'essere Corsaro è vincolato di per sè
all'appartenenza ad una Nazione e uscire dalla Nazione equivale anche ad uscire dai Corsari
(ovvero: non è possibile da Corsaro abbandonare la Nazione X per spostarsi direttamente nella
Nazione Y: bisogna prima tornare Libertini e poi eventualmente tornare Corsari scegliendo l'altra
Nazione).

Nel caso di un Comandante di una Confederazione/Gilda è necessario prima cedere il comando
attraverso la funzione di assegnazioni ruoli (Pannello Affiliati). Il Comandante di una Nazione
deve invece prima indire nuove elezioni e attendere che si insedi un nuovo Comandante, dopo di
ché potrà abbandonare la propria Nazione e Fazione.

L'attesa prevista per il cambio Fazione è abbastanza lunga: si dovrà passare infatti 21 giorni da
Libertino prima di poter nuovamente scegliere una nuova Fazione. E' però possibile accelerare
questo processo attraverso un acceleratore jolly (costo 5000 dobloni o 100 diamanti) che
riduce le tempistiche di attesa a 7 giorni.
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