
Le mappe del tesoro sono oggetti preziosi che conducono a nascondigli segreti pieni di ricchezze.
Trovarne una può cambiare le sorti di un capitano, ma ottenerle non è sempre facile. Possono
essere recuperate in diversi modi, ognuno con i suoi rischi e vantaggi. Esse rappresentano una
delle principali fonti di dobloni, la principale moneta di scambio del gioco e conseguentemente la
risorsa più ricercata.

Le taverne sono luoghi pieni di storie, segreti e marinai dal passato burrascoso. Alcuni di loro
potrebbero aver visto o sentito parlare di un tesoro nascosto, ma non sempre saranno disposti a
rivelarlo gratuitamente.

Usa il rum per sciogliere la lingua dei vecchi lupi di mare: più ne offri, più dettagli
potrebbero fornire
Alcune voci potrebbero essere false o esagerate, quindi dovrai essere abile a scegliere le
informazioni più affidabili

L’oceano è vasto e pieno di segreti dimenticati. Ogni tanto, antiche mappe vengono sigillate in
bottiglie di vetro e abbandonate alle onde, aspettando che qualcuno le ritrovi.

Le bottiglie possono essere avvistate mentre si naviga in mare aperto.
Il loro contenuto può variare: alcune contengono mappe dettagliate, altre solo del buon
vecchio rum!
Potrebbero essere trappole o segnare luoghi già saccheggiati. Attenzione alle sorprese!

��️ Le Mappe del Tesoro

Come ottenere una mappa del tesoro
�� Indagando nella Taverna

La skill raccolta informazioni ti permetterà di poter fare ricerche più accurate e capire di
chi puoi fidarti per ottenere le mappe che nascondono i tesori più ricchi.

�� Bottiglie alla Deriva

Per caricare sulla tua nave le bottiglie che puoi trovare in mare necessiti della ricerca 
argano. La probabilità di successo è determinata dalla skill recupero oggetti. Una volta
avvistata la bottiglia raggiungi il tile e tenta il recupero mediante il pulsante "Argano" in
basso a dx. 
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Alcune mappe vengono offerte come ricompensa per missioni particolari.

Personaggi enigmatici potrebbero offrire una mappa in cambio di favori particolari o
prove di valore.

Non tutte le mappe sono facili da interpretare. Alcune indicano coordinate precise, altre
mostrano solo disegni approssimativi di un’isola. A volte, per comprenderle, sarà necessario
trovare altri indizi o utilizzare strumenti di navigazione come bussole e sestanti. 

Le mappe sono divise in 5 livelli di difficoltà, ognuno con caratteristiche diverse. I livelli delle
mappe sono segnalati da colori differenti:

Caratteristiche dei vari livelli di mappe del tesoro

⚓ Missioni e Ricompense

Decifrare la Mappa

NB: maggiore la skill Cartografia e più precise saranno le informazioni riguardo alla 
localizzazione dell'isola e alle coordinate di scavo.

Livelli delle Mappe
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Livello Numero di
nascondigli
normali

Numero di
nascondigli
segreti

Quantità di
dobloni totale

Numero di
trappole

Distanza
massima
dell'isola

Livello 1

3 Nessuno 12 - 18  Nessuna Circa 20 tile

Livello 2

2 - 3 Nessuno 20 - 50 10% Circa 40 tile

Livello 3

2

1 con 5%
probabilità,

baule

argentato

40 - 80 25% Circa 60 tile

Livello 4

1

1 con 100%
probabilità,

baule

argentato

100 - 135 75% Circa 80 tile

Livello 5

1
1 con 100%
probabilità,

baule dorato
150 - 210  90% Circa 120 tile

NB: le mappe di livello 5 possono essere trovate solo nelle bottiglie in mare. NON
possono essere prodotte in taverna.

I nascondigli segreti appariranno come coordinate indecifrabili (vedi l'immagine della
mappa sovrastante). Per trovarli dovrai esplorare l'isola a tappeto. I nascondigli segreti
celano la metà del tesoro e un forziere che contiene al suo interno degli oggetti, come
spiegato meglio in questa sezione.

Cartografia: più alta è questa abilità, più informazioni precise otterrai sulla posizione
dell'isola del tesoro
Disinnesco: essenziale per evitare danni alla ciurma quando si aprono nascondigli
protetti

Abilità Importanti

NB: una volta aperta, una mappa non può essere venduta!
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Un tesoro sepolto attira sempre l’attenzione. Non sarai l'unico a cercare queste ricchezze perdute,
potresti trovarti a competere con altri pirati o avventurieri per rivendicare il bottino. Assicurati di
non far trapelare troppe informazioni, o potresti avere più nemici del previsto!

Attenzione ai Cacciatori di Tesori!
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