
Senza risorse come pensi di poter costruire il tuo impero marittimo? Soprattutto nelle prime fasi di
gioco sarà essenziale garantirsi un buon ritmo produttivo per poter sostenere la tua crescita.

Il legno è la risorse più importante e abbondante del gioco. Dallo scafo delle tue navi alla maggior
parte delle costruzioni... Il legno è essenziale!

Tutte le isole di Pirates War sono ricche di ferro e questa struttura è un requisito per dotarti dei
minerali grezzi che poi verranno ulteriormente depurati per ottenere del ferro utilizzabile.

Una volta estratto il ferro viene inviato ai tuoi fabbri che ti permetteranno di creare barre e lingotti
adatti ad ogni uso.

La bambagia delle tue piantagioni viene lavorata in fibre necessarie per la costruzione degli edifici
e, soprattutto, delle vele delle tue navi.

�� Centri di produzione di
risorse

Falegnameria

Miniera di ferro

Fonderia

NB: diversamente dalle più vecchie versioni di Pirates War, è disponibile un solo livello di
miniera di ferro e non è più necessario svilupparla di pari passo con la fonderia.

Laboratorio di tessuti
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Dai macelli e dalle coltivazioni della tua fattori provengono gli alimenti che nutrono la tua intera
popolazione e la tua ciurma. Attento a non terminare le scorte di cibo, altrimenti i tuoi operai
inizieranno a scioperare e la tua produzione si arresterà!

Fattoria

NB: dall'aggiornamento del 19 Agosto 2025 il cibo è stato rimosso dalle risorse
visualizzabili. La fattoria è però sempre necessaria per far progredire le restanti
strutture e nutrire i propri operai.
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