[T] La fama e il karma

Fama
La fama viene guadagnata giocando, in particolare:
e Si guadagna 0.1 pt fama ogni tile navigato

e Si guadagna il 10% della fama del nemico affondato
e Si perde 1.5 pt fama ogni ora

Al momento I'unica funzione della fama prevista € quella di garantire priorita per la
candidatura a Comandante di una Nazione.

Karma

Il karma non e stato ancora implementato.
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