
Gli Avamposti sono delle isole fortificate posizionate al centro di ogni regione. Esse possono
essere conquistate dagli Schieramenti (in particolare dalle Nazioni e dalle Confederazioni pirata,
non dalle Gilde Mercantili o da giocatori senza Schieramento). Il possesso di un Avamposto
permette numerosi vantaggi ed ha un significato strategico centrale poiché i possessori hanno
la possibilità di:

Avere dogana
Riparare le navi
Acquistare ciurma nuova
Curare la ciurma danneggiata
Ottenere avvistamenti sugli spostamenti degli avversari in un determinato range di
tile dall'Avamposto
Ottenere un bonus sui dobloni trovati nei forzieri delle isole deserte della regione
in questione

Gestione, attacco e difesa degli Avamposti sono trattati in maniera esaustiva in questa sezione.

�� Avamposti
Al momento gli Avamposti sono inattivi, ma saranno centrali per le attività di

Fazione previste nei prossimi aggiornamenti.
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