[T] Le Zone di Protezione

Il sistema delle zone di protezione ¢ volto a impedire ai giocatori ormai evoluti di
attaccare i giocatori alle prime armi. Al tempo stesso, tra i novizi esistono varie fasce di
protezione siccome e proprio nelle fasi iniziali di gioco che anche le piu piccole differenze in termini
di dotazione di navi, armamenti etc. possono fare grande differenza nel combattimento.

Il sistema assegna quindi automaticamente una zona di protezione in base a diversi fattori
(analizzati meglio dopo).

Potrai trovare l'indicazione della zona di protezione (se attiva ) nella barra della pagina dell'isola,
con l'icona dello scudo.

Zona di protezione

Inzona 5 la
protezione é totale
(nessun PvP). Nelle
zone inferiori sei
protetto solo dagli

attacchi di giocatori
con zona piu bassa
[ IERITER

Punti protezione:
4890

‘ Per i giocatori in zona protezione 0 (c.d. "snubbiati") NON sara visibile quest'icona.

[T] Status di "Newbie"

Appena si inizia a giocare e attivo il flag "Newbie" (principiante), avendo questo flag non e
possibile attaccare o venir attaccati dagli altri giocatori. Questo flag si perdera al
raggiungimento del livello 4.

Una volta raggiunto il livello 5 o le 48 ore di gioco automaticamente entrerai in zona
di protezione 4.

[T] Come viene calcolata la zona di protezione


https://docs.pirateswar.com/uploads/images/gallery/2026-08/screenshot-2026-08-13-alle-00-07-54.png

Appena entrati in gioco si hanno 5500 punti "newbie". Quando il contatore scende a 0 il

giocatore perde completamente la protezione e potra essere attaccato da tutti. Tra questi
due estremi, man mano che i punti si riducono, il giocatore attraversera differenti fasce di
protezione. Quando si € all'interno della fascia di protezione X si potra essere attaccati solo dai
giocatori della stessa fascia di protezione o di fascia inferiore. Pertanto, progredendo nel
gioco, il novizio verra progressivamente esposto a un maggior numero di pericoli, seppur in
maniera incontrollata. Fa eccezione, per I'appunto, la prima fascia di protezione (zona 5), una zona
di protezione assoluta che permette a coloro che hanno appena iniziato di imparare i rudimenti
del gioco senza preoccuparsi di doversi difendere da altri giocatori.

| punti "newbie" si perdono cosi:

e 60 punti ogni livello giocatore superato. Il livello, che & mostrato in homepage isola
in alto a dx (con relativa barra verde di progressione), cresce sulla base dei punti
esperienza, che si accumulano consumando risorse (quindi costruendo
strutture/navi/oggetti, completando ricerche, riparando navi...) e, in minor misura,
completando missioni

e 100 punti ogni giocatore affondato di pari zona protezione

e 300 punti ogni giocatore affondato di zona protezione superiore

e 1 punto ogni 10 minuti di attivita online in gioco

Una volta passato a una zona di protezione piu bassa non sara piu possibile tornare
indietro!

Le fasce punti delle zone protezione sono le seguenti:

e Zona protezione 5: finché si hanno piu di 4000 punti

e Zona protezione 4: da 3000 a 4000 punti

Zona protezione 3: da 2000 a 2999 punti

e Zona protezione 2: da 1000 a 1999 punti

e Zona protezione 1: da 1 a 999 punti

Arrivati a 0 punti, come gia detto, si entra in zona protezione 0 e il giocatore e
diventato ufficialmente "adulto"!
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